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[摘  要] 伴随着现当代科学技术的迅猛发展,虚拟现实技术已经在社会各个领域当中得到了广泛的运

用,这样一种特殊的技术手段不仅可以让设计者与使用者之间更加直接的进行高效反馈,而且还能够非

常有效的带给受众直观的身心体验。然而,在针对VR虚拟现实技术的运用过程当中,也会受到一定的限

制,就是对所在的环境以及设备要求相对较高。传统室内设计效果图的制作过程当中,往往需要设计者非

常快速的对整套图纸进行制作和展示,并且表达出统一的风格与意向,进而对多张效果图进行展示,让受

众能够达到身临其境的效果。而针对VR虚拟现实技术使用的时候,则能够实现全景效果图展示,让受众

有一种沉浸式体验,进而全方面的感受其中的趣味性效果以及交互性的效果。 
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引言 

虚拟现实技术主要是通过运用计算

机仿真技术来完成对虚拟模型的制作,

并且在虚拟的空间当中进行听觉、视觉

以及触觉等多感官之间的交互。由于在

虚拟现实技术的运用上能够带给人们带

来极强的沉浸感,同时让人们有身临其

境的感受,由此获得了众多领域的运用。

对于虚拟现实技术的运用和实现来说,

主要可以划分为三个不同的部分,首先

是对模型的制作,完成虚拟空间的构架。

其二则是通过代码编写进而实现相互交

互的功能。最后则是通过千两方面的内

容予以整合,实现相互交互的表达效果。 

1 VR虚拟现实技术对室内效果

图表现的影响 

1.1能够提升设计者对自我创意思

维的表达 

室内效果图作为设计师对自己创意

与构思进行表达的重要方式,采用VR虚

拟现实技术对效果图进行展示要比一张

一张效果图的展示更加全满,而且还可

以通过微信等相关信息交流软件的平台

对相关内容进行分享,只要客户点击进

去之后,就能够有一种身临其境的感受,

更加直观的对室内空间设计中的每一个

细节进行展示。而且还可以通过点击里

面的一些局部进行放大观看细节,对里

面所使用的装修材料以及商品报价等信

息进行展示,方便设计者与消费者之间

的交流和沟通。VR虚拟现实技术的运用

和实现要比单张效果图的展示更出效果,

这不仅仅能够大大节省效果图后期的出

图时间,而且还能够让消费者充分感受

到整体的效果。就目前来看,在许多的大

型装饰装修公司或者是一些房地产销售

中心,VR虚拟现实全景技术已经得到了

非常普遍的应用,并且这一技术也已经

成为了企业对效果图宣传的重要表现形

式,通过全景效果图来向消费者多方面

的展示虚拟现实图像,这时候所表现出

来的信息量也非常的大,而且效果非常

的真实,给客户带来了更为全面的亲身

体验,同时所展示的效果也更容易被人

们所接受。 

1.2增强设计者专业技能,促进行业

的快速发展 

在运用VR虚拟现实技术对全景效果

图进行制作的虽然不难,但是想要进行

360°无死角的全景效果图进行渲染的

话,就需要针对场景当中的每一处细节

都需要非常完美的进行呈现,针对场景

模型所表现出来的规范程度要求也非常

高,这在很大程度之上就需要要求设计

者有更加规范的一种建模表现技术,同

时,在针对材质以及灯光进行渲染的时

候也需要对各方面进行协调。由此,全景

效果图在后期的制作也在很大程度之上

展现出设计者非常专业的技术水平。伴

随着260°全景效果图在设计行业当中

的广泛运用,这在很大程度之上促进了

设计者专业技能的有效提升,同时也促

进整个行业朝向更加良好的方向发展。 

1.3增加客户的满意度以及设计者

的签单率 

目前,许多房地产也都会通过室内

设计的样板间来想客户介绍自己的材料

效果以及设想的设计方案。如果在后期

没有样板间只有效果图的话,客户就很

难感受到最真实的效果。如果没有样板

间而只有效果图的话,客户也很难能够

充分感受到最终的实体效果,难以接受

相关的方案。但是,在整个样板间的制作

则需要非常长的时间,而且还需要较大

的资金投入。设计者就需要通过采用VR

虚拟现实技术,通过全景效果图来对这

个空间进行虚拟展示,这样不仅仅能够

让客户真正体验到最终的效果,而且还

能够节约了很大的资金投入。使用者在

这样一种场景之下,形成了良好的交互

体验,也能够充分感受到设计方案最真
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实的效果,进而提升了最终的签单率,也

促进了整个销售效果更佳良好。 

2 VR虚拟现实技术在室内设计

效果展示中的具体应用 

2.1针对室内场景模型进行制作 

对于室内场景模型的制作来说,所

运用的制作方法有许多,而针对初学者

来说,大多都会采用二维线捕捉这样一

种绘图模式来结合挤出明亮的方法来完

成墙体的制作。然后在通过挤出命令挤

出墙体,接着转变成可编辑多边形来完

成相关的制作。这样一种制作方法难度

相对较低,而且方便控制与理解。如果针

对可编辑多边形的建造掌握很好的话还

可以直接以单面建模来进行表现。多边

形建模所表现出来的优势主要体现在修

改的时候非常的快捷、灵活,但是灵活运

用多边形的建模方式,就需要对整个建

筑结构的掌握以及布线控制更加的熟练

和准确,这样就可以多角度的进行表现,

这就需要保证整个场景当中的建模非常

精细,并且在模型制作的时候虽然所采

用的方法有所不同,但是所要求的却很

高,这也从侧面锻炼了制图者制作的技

术规范性内容。 

完成模型的制作之后,在进入VRay

渲染器,先针对VRay进行设置,对渲染的

参数进行测试,之后针对模型材质以及

灯光进行设置,在灯光设置之前最重要

的就是需要针对摄像机进行创建,而摄

像机所摆放的位置需要在场景的中心位

置,进而实现全角度的效果。 

反复的测试并且修改相关模型、灯

光与材质中的各个细节,来确认没有问

题之后在进行高参数的效果图输出。在

这时候,需要注意对全景效果图周围的

光线予以考虑,进而保障整个方面的明

亮度,并且适当的添加相关的辅助性的

灯光。 

测试渲染如果没有问题的话,就需

要对高参数效果图进行输出,保障VR虚

拟现实技术对效果图进行360全景展示,

并且需要将VRay参数面板当中的摄像机

类型进行调整,覆盖的视角设置为360°,

为了能够让整个画面显示更加全面,这

时候输出的比例可以修改为2:1。 

2.2 VR虚拟现实室内全景效果图的

展示 

针对室内全景效果图的后期制作之

后,最重要的还是需要针对这些效果图

进行发布,让更多的用户来对这些内容

进行体验,实现设计的最终价值。在这过

程当中,可以采用720云针对这些效果图

进行全景发布,依据所需要的内容选择

一定的PC端或者是相应的移动端进行播

放。在这当中就需要注重在移动端播放

的时候,在手机当中就需要安装相应的

播放器,这样才能够进行使用。 

2.3 VR虚拟现实室内全景效果图当

中的交互设置 

针对室内全景效果图当中的交互设

置则需要采用Pano2VR软件进行制作,在

打开软件之后点击“输入”按钮,将其中

渲染好的一些效果图分别导入到这一软

件当中,如果是针对室内多个不同房间

来制作交互则可以按住电脑当中的

Ctral按键进行增加选取。通过定义媒体

以及交互热点进而可以实现对背景音乐

场景进行串联,或者进一步实现信息交

互内容。 

3 结论 

综上所述,VR虚拟现实全景效果图

展示能够通过现当代先进的技术手段,

让设计者、室内效果与消费者之间形成

良好的交互体验效果。伴随着虚拟现实

技术的迅猛发展,其受到设备限制这一

问题也得到了很好的改善。就目前来看,

在设计过程当中,设计者也会通过许多

软件配合来实现非常逼真的一种效果,

例如：Sketch Up、3ds max等等,这些不

仅仅能够快速的出图,而且还能够表现

出非常真实的效果,使之与VR虚拟现实

相结合,能够全面的对空间环境进行展

示,让人们沉浸在良好的效果当中,同时

也能够满足不同需求者对每一个细节的

了解,让更多的的人越来越容易接受,越

来越追捧此技术所表现出来的效果。 

[科研项目] 

VR虚拟现实技术在室内设计效果

展示中的应用分析——以华宇东原越境
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